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) ALTERNATIVA PARAO RIC i

gl 0 BRASIL MOVIMENTOU R$ 1,5 BILHAO EM RECEITAS COM A INDUSTRIA DE

GAMES EM 2018 COM EXPECTATIVA DE CRESCIMENTO DE 107 ESTE ANO. SEIS
ESTADOS SE DESTACAM COMO POLOS CRIADORES E 0 RIO DE JANEIRO REUNE
TODAS AS CONDIGCOES PARA SE TORNAR UM DOS LIDERES DESTE PROCESSO
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RESULTADOS DE
EXPORTAGCAO DE Yo

GAMES DO BRASIL
|5 MILHOES ﬂ 24.9
DE DOLARES
) 22.7
INDUSTRIA: 17.4
p " ~
CENARIO MUNDIAL . . DE US$ 138 BILHOES),
i “~._ E CRESCE A TAXA DE

-7 DEZ  DEZ DEZ ~E
y‘,»’ 2016 2017 2018 ~t13.5 Z A0 ANO

FONTE: BRAZIL GAMES S \FONTE: NEWZ00

0 MERCADO DE GAMES LATINO
AMERICANO MOVIMENTOU
4.9 BILHOES DE DOLARES
NO ULTIMO ANO
(4% DO TOTAL MUNDIAL

] , 2017
,,’ US$ 121,7 bi

¢ 2018
¥ USS 1349 bi

2019 (PREVISAO) _---" S
USS 148,1 bi

NO BRASIL,

HA 18 ESTADOS E 37
MUNICIPIOS COM ALGUM
TIPO DE LEGISLAGAO
Nossos desafios: SOBRE INOVACAOQ
BUROCRATIZAGAO E
ESCASSEZ DE FORMAGAO
DE PROGRAMADORES,
ROTEIRISTAS, MUSICOS
OU DESIGNERS DE 3D
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ALERJ E A CULTURA DE INOVACAO

Onde vocé encontra hoje em um mesmo
lugar o hardware mais sofisticado e
empolgante? Aquele software que testa
os limites da tecnologia? Histérias épicas
ou aventuras heroicas? A influéncia
da indastria de videogames cresce a
cada dia a medida que explora novas
experiéncias e avanca além dos limites
do entretenimento, prometendo mudar
nossas vidas de maneiras notaveis e
inovadoras. Games hoje representam
tecnologia de ponta e producao cultural
sofisticada. Suas aplicacdes superaram
o campo do entretenimento e podem
ser vistas nos jogos corporativos ou
nas simulacdes em areas tao distintas
como Saude ou Petréleo e Gas.

PARA MAIS INFORMAGOES, ACESSE:

u BIT.LY/GAMESEINOVACAO

[‘::,BIT .LY/CAMARASETORIALTECNOLOGIA
W

Desde 2008 o tema da Inovacao é discutido
na Alerj por meio das reunides da
Camara Setorial de Tecnologia do Férum
Permanente de Desenvolvimento do
Rio. Desses primeiros encontros surgiu
o movimento que culminou na sancao
da Lei n° 5361/2088 que estabeleceu
medidas de incentivo a inovacao.

Em 21 de fevereiro deste ano, o Forum
participou da reunido na Secretaria
de Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo que
discutiu o projeto da Nova Lei estadual
de Inovacdo. A adaptacdo desta lei é

uma oportunidade para tornar o Rio um
estado propicio para o desenvolvimento
e fomento do ambiente de inovacao.

EVENTOS PARA FICAR DE OLHO:

(R102C)
R10)

Rio CREATIVE CONFERENCE

23 A 28/4 (CIDADE DAS ARTES -

Biec FESTIVAL - 26 A 30/6
(CENTRO CULTURAL SA0 PAULO)

Dentre os estados brasileiros considerados
hoje com a legislacdo mais avancada,
observa-se que em
se adotar medidas para garantir que
os setores publico e privado cooperem
na promocao do avanco do setor. Além
de estimular a criacdo de startups, ou
promover parcerias entre instituicoes
cientificas para desenvolver projetos
de inovacdo em conjunto com entidades
publicas e/ou privadas de diversos
segmentos, ja existem leis que permitem,
por exemplo que, se uma universidade
tem determinada tecnologia, ela pode
entrar como sécia de um empreendimento
disposto a leva-la ao mercado. Outro
tema importante para impulsionar esse
setor sdo as compras governamentais de
produtos inovadores, tema que o Rio de
Janeiro ja debate em diferentes instancias.
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ACOMPANHE NOSSOS DEBATES E AGENDA EM:
WWW.QUERODISCUTIROMEUESTADO.RJ.GOV.BR
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